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Attenzione!
Le modifiche o le alterazioni non autorizzate dal costruttore possono invalidare
I’aderenza alle normative CE e rendere I’'apparecchio non piu adatto all’utilizzo. Il
produttore declina ogni responsabilita per i danni recati a persone o cose a causa
dell’'uso improprio oppure del malfunzionamento di un apparecchio soggetto a
modifiche non autorizzate.

Questo apparecchio soddisfa le normative CE nel caso in cui si utilizza un cavo USB di lunghezza minore di
3m: CEIl EN 55022:2009 Classe B (Emissioni Irradiate), CEl EN 55024:1999, CEI EN 55024:A2/2003, CEl
EN 55024:1S1/2008 (Campi Elettromagnetici a Radio Frequenza, Test di Immunita al Campo Magnetico
50Hz e Scariche Elettrostatiche — ESD).

Riciclaggio

L’etichetta sopra, visibile sul guscio dell’'apparecchio, indica che il prodotto, al termine del suo utilizzo, non
pud essere impropriamente gestito come rifiuto generico, ma deve essere trattato come apparecchio
elettrico ed elettronico da un sistema di smaltimento adeguato secondo quanto regolamentato dalla direttiva
RAEE (o direttiva WEEE, Waste of Electrical and Electronic Equipment).

Una volta riciclato il prodotto in maniera adeguata, verranno evitati potenziali danni allambiente e alla salute
dell’'uomo, che potrebbero essere causati da uno smaltimento come rifiuto generico. Il riutilizzo appropriato
dei materiali riduce inoltre lo spreco delle risorse. Per informazioni piu approfondite sullo smaltimento di
questo prodotto, vi preghiamo di contattare M2Tech Srl.

AVVERTENZA: le informazioni contenute in questo manuale sono considerate affidabili e accurate.
M2Tech si riserva la facolta di cambiare o modificare queste informazioni in qualunque momento,
senza alcun preavviso. Si invitano i gentili clienti ad assicurarsi che stiano consultando la versione
piu recente di questo manuale.
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Gentile cliente,

grazie per aver acquistato YOUNG. Lei & in possesso di un convertitore digitale/analogico
di altissimo livello con numerose caratteristiche uniche, progettato per ottenere le massime
prestazioni audio da un file musicale.

Anche se riprodurre musica con un PC o un Mac & oggi piuttosto facile, molto piu difficile &
ottenere da essi le massime prestazioni audio, a causa dei limiti intrinseci dello standard
audio USB 1.1 e delle implementazioni delle interfacce audio digitali nei computer. La
preghiamo di visitare il sito web M2TECH (www.m2tech.biz) per accedere alla completa
documentazione riguardo a questo argomento.

YOUNG supera tutti i limiti dei normali convertitori analogico/digitali USB implementando la
tecnologia HIFACE di ultima generazione, che usa driver proprietari e trasferimento dati
asincrono, oltre ad un sofisticato design elettronico.

YOUNG é dotato di una completa serie di ingressi che permettono il collegamento di
praticamente qualunque sorgente digitale.

Siamo sicuri che le Sue aspettative saranno soddisfatte dall’acquisto di YOUNG: sentirete i
vostri CD, DVD e file musicali come mai prima d’ora, preparatevi per una nuova
esperienza di ascolto!

Nadia Marino, CEO

Vi preghiamo di annotare qui sotto il numero di serie del vostro YOUNG per futuro
riferimento:

S/N:

Data di acquisto:

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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1. Apertura dell’lmballo e Posizionamento dell’Apparecchio

Posizionate la scatola su un tavolo e apritela rimuovendo o tagliando il nastro adesivo.
Estraete il coperchio superiore di foam. Dovreste trovare i seguenti articoli:

e uno YOUNG DAC;
e un alimentatore da muro;
e un cavo USB A-B.

Se uno o piu articoli dovessero mancare, vi preghiamo di contattare il vostro rivenditore.

Estraete lo YOUNG dal contenitore in foam e posizionatelo su una base stabile, lontano da
sorgenti di calore. Evitate la luce del sole diretta sull’apparecchio. Lasciate spazio
sufficiente attorno all’apparecchio per la ventilazione. Lo YOUNG € un progetto ad alta
efficienza, per cui durante il funzionamento viene prodotto poco calore; tuttavia € meglio
garantire un adeguato movimento d’aria. Evitate che fumo, umidita, sporcizia e acqua
raggiungano l'apparecchio.

Non posizionate I'apparecchio su tappeti spessi o dentro una scatola o all'interno di un
mobile, o in stretto contatto con tende.

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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2. Pannello Frontale

Figura 1

1) Pulsante di standby. Premere questo pulsante per porre I'unita in standby. Quando si
trova in standby, I'unita non produce suono ed il display & spento. Lo standby termina
quando si preme uno qualunque dei pulsanti del pannello frontale.

2) Pulsante di selezione degli ingressi. Premere questo pulsante per cambiare
I'ingresso selezionato. Gli ingressi sono selezionati ciclicamente premendo
consecutivamente il pulsante..

3) Display. Display multifunzione a tre caratteri a matrice di LED. Mentre si seleziona
I'ingresso, mostra 'ingresso selezionato. Durante il normale funzionamento, indica la
frequenza di campionamento della musica che si sta ascoltando. Un trattino indica la
perdita dell'laggancio.

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino



é%lil';l/(E;RTITORE DIGITALE/ANALOGICO A 384kHz/32BIT M 2T E C H

REVISIONE .O — GENNAIO 2012 www.m2tech.biz

3. Pannello Posteriore

&E% AES/EBU 384kHz SBIT DIGITZE—)TgI\lA(N;ALOGCONVEPTEP
@ TOSLINK
RIGHT OUT LEFT OUT $/PDIF | $/PDIF 2 @ DC IN
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Figura 2

4) Uscita analogical del canale destro. Collegare al canale destro dell'ingresso
dell’amplificatore o preamplificatore. Connettore femmina RCA.

5) Uscita analogical del canale sinistro. Collegare al canale sinistro dell'ingresso
dell’amplificatore o preamplificatore. Connettore femmina RCA.

6) Ingresso digitale AES/EBU. Accetta flussi AES/EBU sia in formato professionale che
consumer. Connettore fammina XLR.

7, 8) Ingressi digitali S/PDIF. Accettano flussi S/PDIF. Connettori femmina RCA e BNC a
75 Ohm.

9) Ingresso digitale ottico Toslink™. Ingresso ottico per cavi Toslink™. Connettore
Toslink™.

10) Ingresso USB 2.0. Collegare ad un PC o MaclIntosh con un cavo A-B compatibile
USB 2.0. Connettore USB 2.0 B femmina.

11) Ingresso dell’alimentazione. Collegare I'alimentatore da muro fornito con
'apparecchio o qualunque altro alimentatore da 15-18V/500mA. Jack femmina per
alimentazione da 5.5mm/2.1mm (il contatto centrale ¢ il positivo, ingresso protetto contro
l'inversione di polarita).

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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4. Collegamento e Alimentazione dell’Apparecchio

Fare riferimento alla sezione 3, “Pannello Posteriore”.

Collegare la spina “B” del cavo USB A-B 2.0 al connettore USB (Figura 2, 10) dello
YOUNG.

Collegare la spina “A” del cavo USB A-B 2.0 ad una porta USB 2.0 del vostro computer.

Collegare due cavi di segnale alle uscite analogiche dello YOUNG (Figura 2, 4/5) e
all'ingresso del vostro amplificatore/preamplificatore.

Collegare cavi digitali dalle vostre sorgenti digitali (CD player, registratore DAT, ricevitore
DAB/DVB/sat) agli ingressi digitali dello YOUNG (Figura 2, 6-9).

Collegare 'alimentatore in dotazione o qualunque altro alimentatore da 15-18V/500mA al
connettore di alimentazione (Figura 2, 11) dello YOUNG. Premere un pulsante e lo YOUNG
si attivera.

Se sul vostro computer non € stato ancora installato il driver, potrebbe attivarsi una
procedura automatica di installazione del driver.

Nota : se si vuole evitare I'installazione automatica del driver, collegare lo YOUNG al
computer dopo aver trasferito manualmente il driver sul computer (vedere sezione
5).

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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5. Installazione del Driver

5.1. Come ottenere il driver

| driver per lo YOUNG sono disponibili sul sito web M2Tech nella pagina dedicate allo
YOUNG ed in quella per il download (www.m2tech.biz/young.html e
www.m2tech.biz/all.html). Scaricate il driver necessario per il vostro computer e sistema
operativo. | driver Windows sono contenuti in file zip, i driver per Mac sono contenuti in
archivi dmg a loro volta incapsulati in file zip.

5.2. Installare il driver su un computer con Windows

Create una cartella temporanea nell’hard disk del vostro computer (potete anche crearla
sul desktop). Poi, fate doppio click sul file zip per aprirlo. Selezionate e trascinate tutti | file
nella cartella temporanea: questa operazione scompatta automaticamente tutti i file.

5.2.1. Installazione Automatica (guidata)

Accendete lo YOUNG e collegatelo al PC. Dopo il processo di negoziazione, viene
automaticamente lanciato il programma di installazione guidata. Selezionate I'opzione
“Non Ora” come in Figura 3.

Installazione guidata nuovo hardware

Installazione quidata nuovo
hardware

Wera effettuata una ricerca di zoftware attuale & aggiornato nel
computer, nel CO di installazione dellhardware o nel sito Web di
Windows pdate [con l'autonzzazione dell'utente).

Leqoere l'informativa sulla privacy

Conzentire la connessione a \Windows Update per la ricerza di
software?

(") 5i. zolo in guesta occasione

(") 5i. ora & ogni valta che viene connessa una periferica

Scegliere Avanti per continuare.

I Avanti » ] [ Annulla

Figura 3

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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Cliccate sul pulsante per procedere. Appare una finestra come in Figura 4:

Installazione guidata nuovo hardware.

[uezta procedura guidata conzente di installare il software per;

HiFace 1.0.3 Usb to Spdif [ 44.1 Khz - 192 Khz )

Z'\.'\JI 5Se la perniferica & dotata di un CD o un disco

22 floppy di installazione. inzerirlo nell'apposita
unita.

Sceqliere una delle sequent opzioni:

(#)installa il software automaticamente [zoelta consiglatal

() Ingtalla da un elenco o percorso specifico [per utenti esperti]

Per continuare, zcegliere Ayanti,

[ < Indietro ” Avanti » ] [ Annulla

Figura 4

Scegliete l'installazione automatica (come raccomandato) e procedete al passo
successivo. Indicate la cartella in cui avete precedentemente scompattato il driver e
procedete con l'installazione. Comparira la finestra mostrata in Figura 5:

Installazione hardware

|| zoftware che s sta installanda per hardware:

|:;./

HiFace 1.0.3 Usb to Spdif [ 44.7 Khz - 192 Khz ]

non ha superata il testing del programma 'windows Logo che
conzente di venficame la compatibilita con \Windows X$P. [
Informazioni gul testing. ]

L'installazione del zoftware potrebbe impedire il corretto
funzionamento del sistema o renderlo instabile.
Microsolt consigha di arestare I'installazione e di
contattare il fornitore dell’hardware per ottenere un
prodotto software che abbia superato il testing del
programma Windows: Logo.

[ Continua ] [ Arestainstallazione |

Figura 5

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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Cliccate su Continua. L'installazione procedera fino al completamento. Comparira la
finestra di Figura 6. Cliccate su Fine per completare I'installazione del Driver.

Installazione guidata nuovo hardware.

Completamento dell'Installazione
quidata nuovo hardware in corso.

Installazione del software completata per:

@ HiFace 1.0.3 Usb to Spdif [ 44.1 Khz - 192 Khz

Per chiudere 'installazione guidata, scegliere Fine.

Figura 6

Nota: I'aspetto del wizard e la procedura di installazione guidata possono
leggermente differire da XP a Vista e Windows 7.

5.2.2. Installazione manuale

Talvolta &€ necessario o consigliabile installare il driver manualmente. |l pacchetto di
installazione contiene due utility di installazione, “setup32.exe” e “setup64.exe”. Il primo &
per i sistemi operativi a 32 bit, mentre il secondo & per quelli a 64 bit. Senza connettere lo
YOUNG al PC, eseguire “setup64.exe” o “setup32.exe”, a seconda del sistema operative
installato sul vostro PC.

Al termine dell’esecuzione i file del driver si troveranno sull’hard disk del vostro PC, nella
posizione corretta. A questo punto, collegate lo YOUNG: il PC riconoscera il DAC ed
effettuera I'attivazione del driver con un procedimento simile a quello descritto al punto
5.2.1.

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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5.3. Installare il driver su un Mac

Fare doppio click sul file zip per aprirlo. Esso contiene un singolo file dmg. Estraetelo dallo
zZip e fate doppio click su di esso per aprirlo. Contiene a sua volta solo un file pkg. Fate
doppio click su di esso per iniziare l'installazione del driver. Comparira la finestra mostrata

in Figura 7.

&N ™ « Installazione di HiFace Driver 1.0.45 64bit/32bit

8 Introduzione

® Seleziona
destinazione

® Tipo installazione
® Installazione

® Sommario

Benvenuto in HiFace Driver 1.0.45 64bit/32bit

Verrai guidato nella procedura necessaria ad
installare questo software.

;  ———
Indietro [ Continua )

A4

Figura 7

Cliccate sul pulsante Continua. Il processo di installazione proseguira e comparira la

finestra mostrata in Figura 8.

e ls) « Installazione di HiFace Driver 1.0.45 64bit/32bit

& Introduzione

& Seleziona
destinazione

® Tipo installazione
@ Installazione

@ Sommario

Seleziona una destinazione

Come vuoi installare questo software?

I; Installa per tutti gli utenti di questo computer

Per l'installazione di questo software sono necessari 238 KB di
spazio.

Hai scelto di installare questo software per tutti gli utenti di
questo computer.

- =
(" Indietro ) Continua

Figura 8

12
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Selezionate “Installa per tutti gli utenti”, e cliccate sul pulsante Continua. Comparira
un’altra finestra come in Figura 9 e vi verra chiesto di digitare la password
dellamministratore. Dopo averlo fatto il processo di installazione proseguira e vi verra
chiesta una conferma per continuare il processo, fino al riavvio del computer. Cliccate sul
pulsante Continuare Installazione.

L’installazione proseguira finché comparira la finestra finale che annuncia la corretta
installazione del driver.

NaXala) « Installazione di HiFace Driver 1.0.45 64bit/32bit

Al termine dell'installazione di questo software,
i devi riavviare il computer. Sei sicuro di voler —
-] installare questo software adesso?
© Introdu

© Selezio = -
destina (" Annulla ) (* Continua installazione )

© Tipo ina—-—“——l—ﬂm)rmw—mmi
B in:tallizions questo computer. Tutti gli utenti di questo
S computer potranno utilizzare questo software.

@ Sommario

r'a . .. . o -
[ Cambia posizione di installazione...

Indietro ) { Installa

Figura 9

Cliccate sul pulsante Riavvia per completare il processo di installazione come indicato in
Figura 10.

aYala) « Installazione di HiFace Driver 1.0.45 64bit/32bit

Installazione riuscita.

9 Introduzione

& Seleziona
destinazione
© Tipo installazione

© Installazione

L'installazione é riuscita.

© Sommario

Il software & stato installato.

Fai clic su Riavvia per terminare l'installazione del
software.

Indietro ( Riawvia )

A

Figura 10

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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5.4. Disintallare il driver

Talvolta &€ necessario disinstallare il driver per tornare ad una versione precedente. E’ una

procedura semplice che dipende dal sistema operative e da come il driver € stato
installato.

5.4.1. Disinstallare il driver su un PC Windows dopo l'installazione effettuata

con setup32.exe o setup64.exe

Andare al pannello di controllo e lanciate I'utility “Installazione Applicazioni”.
Cercate il driver YOUNG nella lista.
Fate doppio click su di esso per lanciare la disinstallazione.

5.4.2. Disinstallare manualmente il driver su un PC con Windows

Collegate lo YOUNG al PC.

Andate al pannello di controllo e lanciare la utility “Sistema”, poi selezionate I'etichetta
Hardware. Aprite la finestra di gestione delle periferiche (Vedere Figura 11).
Troverete lo YOUNG elencato sotto la voce Audio, Video e Controller Giochi.

Aggiomamenti automatici

Generale Mome computer Hardwiare Ayanzate

Gestione periferiche

Connessions remota

Gestione periferiche vizualizza un elenco di tutte le periferiche
= hardware installate nel computer. Utilizzare Gestione
periferiche per modificare be proprieta delle periferiche,

Gestione periferiche

— B =: Gestione periferiche
La firma driver consente di verificags : —
inctallann siano compatibli con el File  Azione  Wisualizza 7

conzente di configurare la connes -
per i driver. * ¥ HE 2 HE =R&

[ Firrna driver ] E =B MANUNTA
+ Eatterie
+- v Computer
=8, Controller audio, video e giochi

| profili hardware consentono di img @, Codec audio
diverse configurazioni hardware. Q}I Coder e

@, Driver audio precedenti

E LM HiF oo

@' Perife  Madiorna driver... B
@I Perife  Disattiva
©, Real| Disinstala

+ % Controllel  pieva modfichs hardwars

Prafili hardware

¥ Controller
-k DVDYCOH  Proprieta

+- {55 Hurnan IntErrEce EvIEe THIDT

+ a, Modem

¥ J Mouse e altre periferiche di puntamento
+-. iy Periferiche di sistema

+- 588 Processori

+- E8 Schede direte
+-- [ schede PCMCIA

Figura 11

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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Cliccate col tasto destro per accedere alle azioni possibili.
Selezionate “Disinstalla”.

5.4.3. Disinstallare il driver su un Mac

Aprite una console, quindi digitate i seguenti comandi:

sudo mv /System/Library/Extensions/Young.kext /tmp
sudo touch /System/Library/Extensions
sudo pkgutil --forget com.m2tech.driver

Quindi, riavviate il Mac.

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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6. Configurare il computer per usare lo Young

6.1. Configurare un PC con Windows XP

Un PC con Windows XP puo usare o YOUNG in due diversi modi: Direct Sound (DS) e
Kernel Streaming (KS). Il primo € adatto a player che non possono funzionare in Kernel
Streaming (come Windows Media Player e iTunes) o per I'Internet streaming, mentre il
secondo puo essere scelto (per ottenere migliori prestazioni) con player che possono
funzionare in Kernel Streaming (come FooBar, Winamp, Monkey Media, JRiver).

6.1.1. Configurazione per il Direct Sound con Windows XP

Collegare lo YOUNG al vostro PC. Poi aprite il Pannello di Controllo e lanciate la utilita
Suoni e Periferiche Audio.

Selezionate il tab Audio. Nel menu a tendina Periferica Predefinita dell’area Riproduzione
Suoni, selezionate “KS M2Tech 384/32 DAC” (vedere Figura 12).

Proprieta - Suoni e periferiche audio

Yalume Suoni | Audio Ve Hardware

Riproduzione suoni

Periferica predefinita:

7 | HIFACE Kernel Streaming b

Yolume... ]| Avanzate. .

Regiztrazione zuoni
ﬁ Feriferica predefinita:
| Realtek ACS7 Audio W |

Riproduzione muzica MIDI

% Periferica predefinita:
<52 | Sint. S\ Microsoft GS \Wavetable v

[ Walume. . ] [lnfnrmazinni U... ]

[] Utilizza zola periferiche predefinite

[ (] ][ Annulla H Applica ]

Figure 12

Quindi, selezionate il tab “Voce”. Di nuovo, selezionate “Young Kernel Streaming” nel
menu a tendina dell’area Riproduzione Suoni. Premere sul pulsante OK. Tenete presente

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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che anche se la periferica & elencata come “kernel streaming”, essa operera in Direct
Sound quando viene selezionata in questa finestra.

Da ora in poi, a meno che lo YOUNG non venga disconnesso o | settaggi vengano
modificati nuovamente, lo YOUNG € la periferica audio che tutti i programmi useranno
quando funzioneranno in Direct Sound.

6.1.2. Configurazione per il Kernel Streaming con Windows XP

Kernel Streaming non ha un’impostazione standard in Windows XP. KS deve essere
selezionato nello specifico player che scegliete di usare.

Per esempio, quando si usa FooBar, con lo YOUNG collegato al PC andate nela sezione
File/Preferences/Playback /Output del player e selezionate “KS: M2Tech 384/32 DAC”
come dispositivo di uscita. Altri player richiederanno differenti impostazioni (vedere
sezione 7).

6.1.3. Usare Young sia in Kernel Streaming che in Direct Sound

Quando lo YOUNG e selezionato come periferica audio predefinita, € possible usarlo anche
in Kernel Streaming, con una accortezza. Quando lo si usa in KS, & necessario che
nessun’altra periferica accede allo YOUNG in DS. Se questo accade, il Kernel Mixer di XP
prende controllo del driver dello YOUNG e da allora in poi nessuna applicazione KS pud
accedere al DAC, a meno di non riavviare il computer o scollegare e ricollegare lo YOUNG
al PC.

Copyright © 2012, M2Tech Snc di Manunta & Marino
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5.2. Configurare un PC con Windows Vista o Windows 7

Un PC con Windows Vista o Windows 7 pud usare lo YOUNG in tre differenti modi: Direct
Sound (DS), Kernel Streaming (KS) and WASAPI. DS e adatto a player che non possono
funzionare né in Kernel Streaming né con WASAPI o per I'Internet streaming; KS puo
essere scelto (per migliori prestazioni) con player che possono funzionare in Kernel
Streaming (come FooBar, Winamp, Monkey Media, JRiver). WASAPI (Windows Audio
Standard API) & una interfaccia audio standard per player audio che permette di ottenere
le stesse prestazioni del KS con applicazioni che non possono funzionare in KS, al costo
di un maggiore carico per la CPU.

6.2.1. Configurazione per Direct Sound con Windows Vista o Windows 7

Aprire il Pannello di Controllo e selezionate Hardware e Suoni. Under Audio, cliccate su
Gestione Dispositivi Audio. Apparira la seguente finestra, in cui & elencato lo YOUNG.
Scegliete lo YOUNG quale dispositivo predefinito. Quindi, cliccate su OK.

r:};ﬁr Audio |3

Riproduzione IREQIStI’ﬂZ]DI‘IE | Suani I Comunicazion |

Per modificare le impostazioni di un dispositivo di riproduzione,
selezionarlo dall'elenco seguente:

Interfaccia SPDIF
2- HifFace 1.0.3 Usb to Spdif [ 441 Khz - 192 Khz )

Dispositivo predefinito

Altoparlanti

Realtek High Definition Audio

e
{ i Cuffie
o Realtek High Definition Audio
{L (g% Mon collegato

Realtek Digital Output
w Realtek High Definition Audio

Fronto
. Realtek HDMI Cutput

Realtek High Definition Audia
'“ J Pronta

Configura Predefinito |* | Froprieta

[ QK J| annulla ] Applica

Figura 13
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6.2.2. Configurazione del Kernel Streaming con Windows Vista o Windows 7

Come per Windows XP, il Kernel Streaming non ha impostazioni standard in Windows
Vista e Windows 7. KS deve essere selezionato nello specifico player che scegliete di
usare.

Per esempio, quando usate FooBar, con lo YOUNG collegato al PC andate nella sezione
File/Preferences/Playback /Output del player e selezionate “KS: M2Tech 384/32 DAC”
come dispositivo di uscita. Altri player richiederanno impostazioni differenti (vedere
sezione 7).

6.2.3. Configurazione per WASAPI con Windows Vista o Windows 7

Come capita con il Kernel Streaming, non € possibile accedere a WASAPI direttamente.
WASAPI deve essere selezionato nello specifico player che scegliete di usare.

Per esempio, usando FooBar, con lo YOUNG collegato al PC, andate alla sezione
File/Preferences/Playback /Output del player e selezionate “WASAPI: M2Tech 384/32
DAC” come dispositivo di uscita. Altri player richiederanno differenti impostazioni (vedere
sezione 7).

6.3. Configurare un Mac

Andate nelle Preferenze di Sistema e selezionate Suono. Comparira la seguente finestra.
Selezionate M2Tech 384/32 DAC per 'uscita come indicato in Figura 14.

80C Suono
[ A | > ] [ Mostra tutte l o

[ Effetti sonori | Uscita | Ingresso |

Scegli un dispositivo per l'uscita audio:

Mome Tipo
| Altoparlanti Interni Uscita integrata

M2Tech HiFace

Impostazioni per il dispositivo selezionato:

Il dispositivo selezionato non dispone di controlli di uscita

&

Utilizza porta audio per: | Uscita audio = 1

Volume di uscita: = ) *J)) Muto

[21 Mostra volume nella barra dei menu

Figura 14
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7. Configurare il Player per il Kernel Streaming: Alcuni Esempi

7.1. FooBar

Per usare FooBar in KS €& necessario scaricare la DLL per il Kernel Streaming dal sito web
FooBar2000 e installarla nella sotto-cartella Components dentro la cartella principale
FooBar2000 nel vostro hard disk. La DLL pud essere trovata a
http://www.foobar2000.org/components/view/foo_out ks (cliccare su Download). E’ una
cartella zip che contiene la DLL. Estraetela dallo zip e copiatela nella cartella Components.
Poi, riavviate FooBar, andate nella sua sezione File/Preferences/Playback/Output e
impostate i parametri come da Figura 15.

£} foobar2000 v0.9.6.8 - Preferences @

Cormponents
—I- Display Output Device:
Context Menu K5 1 HIFACE kernel Skreaming ™
=I- Default User Interface
Colars and Fonts
Plavlist View

Buffer Length {recommendad: 1000-2000ms)

File Types J
= General
100 ms
Kevboard Sharkouts
= Media Library Warning: setting koo low buffer length may cause some visualisation effects ko skop working.
&lburn List
Mekworking .
- Playhack Cutput Farmat § Postprocessing
DSP Manager Qukput data Format: | 32-bit b
Refer ko your hardware specifications For preferred output bit depth; using bit depth abowe vour
= Tools hardware capabilities will only result in degraded performance.

Converter
&idvanced

Mote: most of above settings take Full effect after restarting plavback.

Resat Al ] [Reset Page ] Help ] ’ Close

Figura 15

7.2. Winamp e MediaMonkey

Questi due player sono in realta lo stesso player con differenti estetiche, per cui possono
condividere gli stessi plug-in. Un plug-in gratuito per il Kernel Streaming a cura di Steve
Monks € disponibile su Internet (http://www.stevemonks.com/ksplugin/) e pud essere
usato per abilitare il funzionamento in Kernel Streaming di questi due player.

Scaricate il file zip, estraete il file DLL e copiatelo nella cartella Plugins dentro la cartella
principale di Winamp.

Con lo YOUNG collegato, cliccate col tasto destro su Winamp e selezionate Display/Select
Plug-ins. Comparira la finestra Preferences di Winamp (vedere Figura 16).
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# Preferenze di Winamp

Cpzioni ML - Plug-in di output

Extras Il plug-in selezionata determina la riproduzione audio di Winamp. Se si seleziona
Drophio un plug-in, Winamp lo utilizzers (a partire dal brano successiva) per 'output

Shortouk audio.

CAE R ) MNullsoft DirectSound Output w2,49 {d)  [out_ds.dl]

Dashboard Nullsoft Disk Wriker v2,14  [out_disk.di]
Elernento multimedial Mullsoft Waveout Output v2, 12 (d)  [out_wave, dl
Servizi online Kernel Streaming Qukpuk v3,63 i
Directory Podcast
Copia CD
Cronologia
Interfacce
Interfacce Classic
Skin Modern
Plug-in
Inpuk
Oukpuk
visualizzazione
DSPJEFFetto
Di utilizzo generale
Libreria mulkimediale
Portatil hd
| =

|

Chindi ] [ configura [ InFarmazioni su ] [lemstalla plug-in ] Scaricane alkri

Figura 16

Andate a Plug-in/Output e selezionate “Kernel Streaming Output”. Poi cliccate sul pulsante
Configure. Scegliete “YOUNG Kernel Streaming” nella lista dei dispositivi di uscita (Figura
17).

# Kernel Streaming Settings

Qukpuk Device ok

Realtek AC97 Audio Cancel

HIFACE Kernel Skreaming

|Chu:u:use the output device wou wish ba stream to
e St atus

L

Defaults

Input Buffer Size

—J— 64kE []Enable wolurme Contral

Cukput Buffer Size [ ] Gapless Mode

SkE
..J Logarithmic Yalume Contral

Mumber af Output Buffers []Enable Logging

—J g

Figura 17
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8. Configurare il Player per WASAPI: un Esempio

8.1. FooBar

Per usare FooBar con WASAPI sotto Windows 7 € necessario scaricare la DLL per
WASAPI dal sito web FooBar2000 e installarla nella sotto-cartella Components dentro la
cartella principale di FooBar2000 nel vostro hard disk. La DLL pud essere trovata a
http://www.foobar2000.org/components/view/foo_out wasapi (cliccare su Download). E’
un file zip che contiene la DLL. Estraetela dallo zip e copiatela nella cartella Components.
Quindi, riavviate FooBar, andate a File/Preferences/Playback/Output e impostate i
parametri come da Figura 18.

(- b |
- Components

- - Display Qutput Device:

- General IW.\'-RSAPI : Interfacca SPDIF {2- HiFace 1.0.3 Usb to Spdif ( 44.1Khz - 192 khz }) VI
- - Media Library

- Networking
4. Pl_a\,rback -
| i DSP Manager U

Buffer Length {recommended: 1000-2000ms)

B Quiput . 50 ms
i~ Shell Integration
.. Toals Warning: setting too low buffer length may cause some visualization effects to stop working.
.. Advanced
Output Format | Postprocessing
Output data format: l32-bit v

Refer to your hardware specifications for preferred output bit depth; using bit depth above your
hardware capabilities will only result in degraded performance.

Dither {slow)

Reset All I IResetPage | | Help I [ OK ] [ Cancel | [ Apply

Figura 18
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9. Usare un Alimentatore Differente da Quello Standard

Lo YOUNG e dotato di un alimentatore da muro da 15V/1A. Questa unita & stata scelta per
soddisfare i requisiti di potenza e qualita dello YOUNG e permette prestazioni molto
elevate. Cido nonostante, un alimentatore piu performante (e piu costoso) potrebbe
permettere di raggiungere il limite estremo delle prestazioni dello YOUNG.

Avvertiamo gli utenti che I'uso di un alimentatore differente da quello incluso nella
dotazione invalidera la garanzia: non verra accettato alcun reclamo in garanzia per danni
dovuti all’'uso di un alimentatore differente da quello in dotazione o da altre unita
specificatamente progettate da M2Tech per lo YOUNG.

Qualora l'utente decidesse di usare un altro alimentatore, & necessario che osservi le
specifiche elencate nella sezione 11.

10. Pulizia dell’Apparecchio

Lo YOUNG dovrebbe essere pulito con un panno morbido leggermente umido. Non usare
alcool o altri detergenti per evitare di danneggiare I'unita.

11. Note sull’Uso dell’Ingresso USB

A seconda del PC o Mac utilizzato, & necessario prima collegare e poi accendere lo
YOUNG, oppure prima accendere e poi collegare lo YOUNG. Si prega di provare entrambe
le sequenze per vedere quale € piu adatta al vostro computer.

E’ anche necessario prestare attenzione quando si passa dall'ingresso USB ad altri
ingressi e viceversa. E’ sempre una buona abitudine fermare il player sul computer prima
di passare ad un altro ingresso.
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12. Caratteristiche Tecniche

Frequenze di campionamento: ......... 441, 48, 88,2, 96, 176,4*, 192*, 352,8**, 384kHz**
Risoluzione: ..........cccooeeiii da 16 a 32 bits***

USB: . 2.0 high speed

Precisione del clock: ..........c.ccc.......... +/-10ppm da 0 a 60°C, 2ppm tipica @ 25°C
Sensibilita ingresso S/PDIF: ............. 0,5V +/-0,1V

Impedenza ingresso S/PDIF:............ 75 Ohm

Sensibilita ingresso AES/EBU.: ......... 2V, /- 0,5V

Impedenza ingresso AES/EBU. ........ 110 Ohm

Bit-rate degli ingressi S/PDIF e AES/EBU: fino a 24,576Mbps (fino a 192kHz di
frequenza di campionamento)

Bit-rate dell'ingressi Toslink™:.......... finoa 15Mbps (fino a 96kHz di frequenza di
campionamento)

Tensione di uscita analogica............. 2,65Vms @ 0dBFS

THDHN: e 0,0003% (1kHz @ 0dBFS, 0-22kHz)

SIN ratio: ..., 122dB (pesati A)

Requisiti minimi:..........cccccoeeeiiii 1.3GHz CPU clock, 1GB RAM, porta USB 2.0
Tensione di alimentazione: ............... da 15 a 18Vpc (20Vpc massimi)
Assorbimento: ... 240mA @ 15V (uscite non caricate)
Dimensioni: ... 200x50x200mm (w x h x d, cabinet)

200x55x210mm (w x h x d, con connettori e piedini)

360x120x260mm (w x h x d, imballo)
PeSO:..eiiieiee 1.7kg (Solo DAC)

3kg (confezione)

* Tutti gli ingressi eccetto il Toslink™. A seconda della fibra utilizzata e della potenza del
trasmettitore, é possible ottenere 'aggancio con 176,4kHz e 192kHz anche sull’ingresso
Toslink™, ma questa prestazione non & garantita.

** Solo ingresso USB.

*** 32 bit sono accettati solo sull'ingresso USB.
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